
書名 著者名 請求記号 所在

KiCad (キーキャド) ではじめる「プリント基板」製作 (I/O

books)
外川貴規著 547.36||TO 図・３Ｆ開架

オノマトペ研究の射程 : 近づく音と意味 篠原和子, 宇野良子編 814||SH 図・３Ｆ開架

ポアンカレ予想 (数学ガール) 結城浩著 410.4||YU 図・３Ｆ開架

脳のなかの万華鏡 : 「共感覚」のめくるめく世界

リチャード・E・サイト
ウィック, デイヴィッド・
M・イーグルマン著/山下
篤子訳

141.26||CY 図・３Ｆ開架

RF電力増幅器の基礎と設計法 (設計技術シリーズ) 末次正著 549.34||SU 図・２Ｆ開架図書

Atiyah-MacDonald可換代数入門
M.F. Atiyah, I.G.

MacDonald著/新妻弘訳
411.72||AT 図・３Ｆ開架

自然言語処理の基本と技術 (仕組みが見えるゼロからわかる
: information technology)

奥野陽, グラム・ニュー
ビッグ, 萩原正人著

007.63||OK 図・３Ｆ開架

完全独習統計学入門 小島寛之著 417||KO 図・３Ｆ開架

アジアンタイポグラフィデザイン : あたらしい表意文字の
グラフィック

サンドゥー・パブリッシン
グ編/和田侑子翻訳

727.8||SA 図・３Ｆ開架

基礎情報伝送工学
古賀正文, 太田聡, 高田篤
著

547||KO 図・２Ｆ開架図書

「イエス!」を引き出す50の秘訣 (影響力の武器:実践編)

N.J. ゴールドスタイン,

S.J. マーティン, R.B. チャ
ルディーニ著/高橋紹子訳

361.4||GO 図・３Ｆ開架

暗号理論と楕円曲線 : 数学的土壌の上に花開く暗号技術
辻井重男, 笠原正雄編著/有
田正剛 [ほか] 著

007.1||TS 図・３Ｆ開架

プログラミングコンテスト攻略のためのアルゴリズムと
データ構造

渡部有隆著 007.64||WA 図・３Ｆ開架

デジタルネイチャー : 生態系を為す汎神化した計算機によ
る侘と寂

落合陽一著 007.3||OC 図・３Ｆ開架

Emacs実践入門 : 思考を直感的にコード化し、開発を加速
する 改訂新版 (Web+DB Pressプラスシリーズ)

大竹智也著 007.63||OH 図・３Ｆ開架

感性情報学 : オノマトペから人工知能まで 坂本真樹著 007.1||SA 図・３Ｆ開架

自然言語処理編 (ゼロから作るdeep learning:2) 斎藤康毅著 007.13||SA 図・３Ｆ開架

Fusion360操作ガイド : 次世代クラウドベース3DCAD : 3D

プリンターのデータ作成にも最適!! CAM・切削加工編

スリプリ(3Dワークス), 三
谷大暁, 別所智広, 坂元浩
二著

531.9||SU 図・２Ｆ開架図書

アンダースタンディングコンピュテーション : 単純な機械
から不可能なプログラムまで

Tom Stuart著/笹井崇司訳 007.1||ST 図・３Ｆ開架

ラテン語を読む : キケロー「スキーピオーの夢」 山下太郎著 892.7||YA 図・３Ｆ開架

アニメーションの色職人 柴口育子, 保田道世著 778.77||SH 図・３Ｆ開架

マーケティング戦略 第5版 (有斐閣アルマ:Specialized)
和田充夫, 恩藏直人, 三浦
俊彦著

675||WA 図・３Ｆ開架

図説都市デザインの進め方 佐藤滋 [ほか] 著 518.8||SA 図・２Ｆ開架図書

ROSロボットプログラミングバイブル
表允晳, 倉爪亮, 鄭黎蝹共
著

548.3||PY 図・２Ｆ開架図書

半導体・電子機器の熱設計と解析 : 初心者から中堅技術者
が確実に学べる解説書 改訂版 (設計技術シリーズ)

石塚勝著 549||IS 図・２Ｆ開架図書
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アルファベットそしてアルゴリズム : 表記法による建築 :

ルネサンスからデジタル革命へ
マリオ・カルポ著/美濃部
幸郎訳

525.1||CA 図・２Ｆ開架図書

プログラミングRust
Jim Blandy, Jason

Orendorff著/中田秀基訳
007.64||BL 図・３Ｆ開架

未来を変える目標SDGsアイデアブック
Think the Earth編著/ロビ
ン西マンガ

333.8||TH 図・３Ｆ開架

完全独習ベイズ統計学入門 小島寛之著 417||KO 図・３Ｆ開架

日本の都市空間 彰国社編 518.8||SH 図・２Ｆ開架図書

Introduction to 3D game programming with DirectX 12 Frank D. Luna 007.64||LU 図・３Ｆ開架

Chemistry of the carbonyl group : a step by step approach

to understanding organic reaction mechanisms Revised

edition : pbk

Timothy K. Dickens, Stuart

Warren
434||DI 図・３Ｆ開架

Cambridge English IELTS 13 : with answers : authentic

examination papers : Academic student's book with answers

with audio

830.79||CA 図・３Ｆ開架

21 lessons for the 21st century Yuval Noah Harari 302||HA 図・３Ｆ開架

Becoming Michelle Obama 289.3||OB 図・３Ｆ開架
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